Curso
de espaiiol

Nuria Murillo

")

Marco de
referencia
europeo

LU

Libro del profesor

difusion

&




TA

o=

RA




Autora
Nuria Murillo

Coordinacion pedagégica
Emilia Conejo

Coordinacion editorial
Emilia Conejo

Disefio grafico y maquetacién
Grafica

Ilustraciones

Juanma Garcia Escobar

Excepto: Martin Tognola Escobart
pagina 160

Fotografias

Pdagina 155, Robyn Mackenzie /
Dreamstime; pagina 156, Parkinsonsniper
/ Dreamstime; pagina 165, italianestro /
Dreamstime, Karam Miri/ Dreamstime,
Neus Sans; pagina 166, Beisea/
Dreamstime, Nancy Dressel/Dreamstime,
Nestorbandrivskyy/Dreamstime;

pagina 167, Michael Shake/Dreamstime,
Tupungato / Dreamstime; pdgina

174, Ermess / Dreamstime; pagina

180, machadoysoria.wordpress.com;
pagina 181, Luis Santos/Dreamstime,
Absolut_photos/Dreamstime; pagina 184,
Album/COLITA; pagina 185, Alexirius /
Dreamstime; pagina 187, Diego Vito

Cervo / Dreamstime

© Nuria Murillo y Difusién, S.L.
Barcelona 2012

ISBN: 978-84-8443-952-3

Depésito legal: B-30219-2012
Impreso en Espafia por Graficas Soler

Queda prohibida cualquier forma de reproduccién, distribucién,
comunicacién ptblica y transformacién de esta obra sin

contar con la autorizacién de los titulares de la propiedad
intelectual. La infraccién de los derechos mencionados puede
ser constitutiva de delito contra la propiedad intelectual (arts.
270y ss. Cédigo Penal.

C/ Trafalgar, 10, entlo. 12
08010 Barcelona

Tel. (+34) 93 268 03 00
Fax (+34) 93 310 33 40
editorial@difusion.com

difusion
Centro de
Investigacion y

Publicaciones
de Idiomas, S. L.

www.difusion.com




UNIDAD 1
(TENERONO
TENER?

1]

UNIDAD 2
DEUSARY
TIRAR

()

UNIDAD 3
BOLSOSY
BOLSAS

3)

UNIDAD 4
BUENO,
BONITOY
BARATO

4

UNIDAD 5
DOS
HABITACIONES
Y EL SALON

)/

UNIDAD 6
CANTARY
BAILAR

UNIDAD 7
TELLAMOY
HABLAMOS

0

UNIDAD 8
HOMBRES,

MUJERES Y
NINOS

33

UNIDAD 9
ANOS, SIGLOS
Y MILENIOS

10

UNIDAD 10
VIDA 'Y OBRA

: A
|_\
\'l

UNIDAD 11
IDAY VUELTA

l A
[N\
o

UNIDAD 12
LETRA
Y MUSICA

FICHAS
FOTOCOPIABLES




Introduccién

EL APRENDIZAJE
CON BITACORA

BITACORA es un manual que se inscribe en la linea del
aprendizaje mediante el uso de la lengua; es decir, que
propone una practica de la comunicacién en el aula orientada
al aprendizaje. Asume, pues, los planteamientos de la
ensefianza comunicativa y los complementa y actualiza
con las ultimas aportaciones de las diversas ciencias
relacionadas con la didactica de segundas lenguas.

Dos aspectos destacan en esta aproximacién de BITACORA:
el texto como unidad de comunicacién lingtiistica y el
vocabulario como elemento estructurador de la lengua. No
hay comunicacién lingtistica que se produzca al margen de
un texto, ni la hay tampoco sin un dominio del vocabulario,
previo al de la morfologia y la sintaxis.

Los textos se producen tanto en lengua oral como en
lengua escrita. Usar textos, por otra parte, no es solamente
producirlos; gran parte de los textos que usamos en nuestra
vida cotidiana son textos que recibimos e interpretamos de
acuerdo con nuestros propdsitos y necesidades. Por eso, en
BITACORA hemos querido partir siempre de textos, y elegir
textos que pertenecen a géneros de inmediato reconocibles
por los alumnos.

El vocabulario no solo remite a las diversas realidades de
las que se habla en los textos: cada término léxico comporta
también unas determinadas posibilidades y exigencias de
combinacién con otros términos; el aprendizaje de estas
posibilidades es tan importante como el del significado

de la palabra. En este punto se entrelazan vocabulario y
gramadtica, de tal manera que un aprendizaje eficaz y bien
orientado del vocabulario no solo enriquece la comunicacion,
sino también el aprendizaje de una gran parte de los
contenidos gramaticales.

Desde estos dos ejes fundamentales, BITACORA propone

un aprendizaje orientado a la accién, asumiendo los
fundamentos del enfoque mediante tareas, si bien se aleja
un poco de los formatos ofrecidos hasta ahora en este
enfoque. Esos fundamentos que se han asumido plenamente
en BITACORA pueden resumirse en dos: usar la lengua es

realizar una determinada actividad en la que la atencién al
sentido es imprescindible (es decir: aprendizaje mediante

la comunicacién); la actividad que se realiza se relaciona
directamente con determinados recursos lingtiisticos,
adecuados para el logro de la comunicacién y apropiados
para el nivel de dominio de los alumnos (es decir: aprendizaje
de los contenidos necesarios para la comunicacién), y hacia
los cuales se dirige la atencién de los alumnos.

Hay un tercer elemento distintivo y novedoso de BITACORA,
relacionado con la autonomia del alumno. Se plasma

en la agenda de aprendizaje, una seccién fija de cada
unidad concebida para que el alumno lleve a cabo una
reflexion sobre la lengua que le permita apropiarse de los
recursos necesarios para la realizacién de las actividades
comunicativas. La seccién se ha editado en un formato

y papel especiales para que pueda cumplir mejor su
objetivo: no es un mero repertorio informativo de recursos
lingiiisticos, sino una verdadera agenda personal cuyo
propietario puede anotar en ella sus observaciones sobre la
lengua que esta aprendiendo.

Todos estos elementos de BITACORA se orientan a un fin
comun; la implicacién personal del alumno en los procesos
de uso y aprendizaje del espariol; sin ella, no puede hablarse
de uso; sin ella, tampoco se da el aprendizaje. Por ese motivo,
el principio del aprendizaje orientado a la accién se combina
en BITACORA con una estructuracién tematica de los
contenidos. Cada unidad didactica aborda un determinado
tema, que procura captar el interés de una persona que no
conoce bien nuestra lengua y nuestra cultura.




LAESTRUCTURA DE
BITACORA

El manual esta integrado por 12 unidades didacticas,
distribuidas en grupos de cuatro. La cuarta unidad de
cada grupo recoge temas tratados en las tres anteriores
y los presenta en nuevos textos, que dan origen a nuevas
actividades de uso y aprendizaje. Ahora bien, no ofrece
nuevos contenidos lingtiisticos, sino que sistematiza

y consolida aquellos que se han visto en las unidades
anteriores. No es propiamente una unidad de repaso ni de
evaluacién, aunque puede compartir aspectos de ambos
propésitos. Su propésito fundamental es la consolidacién
y asimilacién de todo lo visto en el ciclo de tres unidades,
mediante su aplicacién a nuevos contextos.

Las unidades de BITACORA presentan una estructura
tripartita, reconocible a primera vista: dos primeras

partes integradas por un documento (o varios) seguido

de actividades, méas una tercera parte correspondiente a

la agenda de aprendizaje. El conjunto de la unidad viene
precedido por una pagina de entrada, con una imagen grafica
que quiere ser una introduccién tematica a la unidad, en

una combinacién de grafismo y vocabulario, y que puede ser
explotada en clase.

Asipues, una vez que la unidad ha sido presentada mediante
esa pagina introductoria, el usuario se encuentra con una
doble pagina que presenta un documento informativo,
frecuentemente en forma de reportaje periodistico. En él se
combinan adecuadamente lengua e imagen, de modo que

su lectura resulte atractiva e interesante, y su comprension
se vea facilitada; el texto escrito del documento va a
menudo acompafiado de textos orales, a modo de reportaje

o0 entrevista, que complementan la informacién ofrecida en
lengua escrita.

Introduccion

Llamard la atencién del usuario el hecho de que en esa

doble pagina no aparezca instruccion ni actividad alguna.
Estas vienen en las pdginas siguientes, de modo que los
documentos se muestran tal como lo hacen en el mundo
externo al aula. Con ello no se quiere sugerir que haya que
enfrentarse al texto sin el apoyo didactico de las actividades:
cada profesor podra abordarlo como mds oportuno considere
hacerlo; aunque tampoco se ha querido prevenir esa opcién.

Las paginas de actividades desempefian un papel de bisagra
entre los documentos y la agenda. Los textos del documento
aportan al alumno el punto de partida para su trabajo con la
lengua, y ese trabajo se ve ahora pautado y orientado a la
comprensidn del texto y al aprendizaje de nuevos recursos
lingiiisticos; ello sucede en una secuencia de actividades que
recoge la amplia tipologia habitual en las clases de lengua:
comprensioén, interaccién, produccién. La funcién de bisagra
ala que hemos aludido se hace efectiva cuando algunas de
estas actividades dan pie a una determinada estrategia de
aprendizaje, que puede llevarse a cabo de manera mas facil
y eficaz acudiendo a la agenda: ya se trate de comprobar la
estructura de un determinado paradigma gramatical, ya

se trate de la combinatoria de un determinado término, o
bien (algo muy frecuente en la agenda como resorte para la
personalizacion del aprendizaje) de la seleccion personal de
palabras o expresiones de especial interés para cada uno de
los alumnos.

Las distintas actividades que configuran estas paginas
forman también conjuntos estructurados en secuencias
significativas; cada una de estas secuencias va encabezada
por un titulo y un subtitulo.

Los titulos aluden al propdsito principal de las actividades,
en términos de aprendizaje:

eTexto y significado: para ayudar a comprender el
contenido de los textos.

*Con lapiz y con ratén: para dominar recursos lingiiisticos
con la ayuda de la expresién escrita.

*En pareja o en grupo: para practicar la interaccién oral en
la realizacién de una tarea conjunta.




Introduccién

Los subtitulos orientan tematicamente el contenido de las
actividades y son, por tanto, heterogéneos y propios de cada
leccién: “Cémo somos”, “Buscamos casa”, “Clubes del mundo

hispano”, “El mundo antes de internet”...

La agenda de aprendizaje responde a este mismo esquema,
con una diferencia: las actividades estan agrupadas, pero no
necesariamente secuenciadas. Podemos distinguir cuatro
grandes tipos de actividades o apartados, que pueden
contener diversos titulos:

ede vocabulario: Palabras en compafiia
ede gramatica: Reglas y ejemplos, Gramadtica
ede comunicacion: Palabras para actuar, Comunicacién

ede personalizacién: Dudas y preguntas, En espafiol y en
otras lenguas, Mis palabras

El dltimo de estos cuatro tipos de actividades responde a
diversos aspectos de la personalizacién del aprendizaje: en
unos casos se invita a observar fenémenos y compararlos
entre si, en otros casos a compararlos con otras lenguas
que el alumno conoce, en otros a elaborar la propia lista de
contenidos de vocabulario, etc.

LA SECUENCIA DE
UNA SESION CON
BITACORA

BITACORA se presta a una secuencia de actividades decidida
en cada caso por el profesor que use el manual. No obstante,
propone un recorrido que viene sefialado por la propia
linealidad del texto impreso.

A este principio cabe oponer una unica excepcién: la agenda
de aprendizaje esta colocada al final de cada unidad, pero

no por ello hay que esperar a llegar a esas paginas para
abordarla. Como ya se ha sefialado, el propdsito de esa
seccion es el de acompaiiar la interaccién de los alumnos con
los textos y entre si, con resortes de observacion de reglas,
de asimilacién de conceptos, de seleccién de vocabulario u
otras estrategias de aprendizaje.

En las sucesivas paginas de esta guia para el profesor se
daran detalladas y abundantes indicaciones sobre formas de
abordar y explotar las paginas del Libro del alumno. En esta
introduccién nos limitaremos a hacer un somero repaso de
cada una de sus secciones.

La pagina de entrada

Supone una introduccién tematica o conceptual ala
unidad. Tanto el grafismo elegido como su composicion
interna (seleccién de vocabulario) permiten un trabajo de
anticipacién de los contenidos de aprendizaje.

Los documentos de las dobles paginas 01y 02

En su combinacién de texto e imagen (mas los documentos
orales en registro sonoro) reproducen un determinado
documento, lo mds préximo posible a tipos de documentos
externos al aula, con los que pueden realizarse diversas
actividades de comprensidn y de interaccién con su
contenido. Estas se ofrecen de una forma estructurada y
sistematizada en las paginas que siguen a los documentos,
pero no es imposible una primera aproximacion espontanea
al documento en su conjunto.




Las actividades propuestas a partir de los documentos
Estas actividades se presentan en una secuencia que viene
sefialada por letras. Como se ha dicho mas arriba, responden
a una tipologia que viene indicada por su titulo, y ofrecen un
contenido resumido en el subtitulo.

Las técnicas y procedimientos con que se llevan a cabo estas
actividades son muy diversos. Los recursos graficos en que
se apoyan cumplen funciones también muy bien definidas:

eLas muestras de produccién, que ayudaran a los
alumnos en determinadas tareas, se presentan en letra
cursiva, con marcas de cambio de interlocutor cuando estas
son necesarias.

eLos fragmentos destacados con trama de fondo
amarillo son expresiones de diverso tipo (nociofuncional,
sintactico) de gran rentabilidad en la produccién oral o
escrita de los alumnos.

La agenda de aprendizaje

Esla seccion personal de cada leccién. Con su ayuda, el
alumno se apropia mas eficazmente de los recursos que ha
ido trabajando a lo largo de la unidad, va construyendo su
propia gramatica y su propio glosario del espafiol.

Introduccion

EL TRABAJO EN
EL AULA CON
BITACORA

Los procedimientos de trabajo en el aula con BITACORA
estan basados en los siguientes principios:

+Un enfoque orientado a la accién, en el que aprendizaje
y uso de la lengua forman un proceso integrado, que se
desarrolla con el apoyo del profesor y del propio manual:
comunicacion, reflexién y observacion van siempre
estrechamente unidas.

*Un aprendizaje en interacciéon y cooperacién
entre los alumnos. El logro de propdsitos comunes, la
participacidén activa y la implicacién personal de cada uno
de ellos son requisitos imprescindibles para conseguir la
eficacia del trabajo.

+Un aprendizaje basado en el significado. La lectura
o audicion de textos, la conversacion o escritura en el aula,
han de representar experiencias llenas de sentido e interés.

*Un aprendizaje personal y auténomo. Cada alumno
sigue una ruta propia, por mas que todos realicen las
mismas actividades. Cada uno parte de un punto diferente,
y desde él puede encontrar en los textos y actividades que el
manual propone nuevos recursos y nuevos contenidos que
incorporar a su competencia actual.

Ernesto Martin Peris




INVENTARIO DE
PALABRAS CLAVE
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1. Interaccion oral: actividad comunicativa de la lengua
destinada a construir una conversacién entre varios
interlocutores mediante la negociacién de significados.
En ella, los participantes actian simultaneamente como
hablantes y como oyentes.

2. Expresion escrita: actividad comunicativa de la lengua
en la que uno o varios usuarios producen un texto escrito
para ser leido por uno o varios lectores.

3. Expresion oral: actividad comunicativa de la lengua en
la que un usuario produce un texto oral que reciben uno o
mads oyentes. Para ello, el hablante debe dominar no solo la
pronunciacién, el 1éxico y la gramatica, sino también ciertos
conocimientos socioculturales y pragmaticos.

4. Comprension de lectura: actividad comunicativa
delalengua enla que un lector interpreta y procesa

la informacién de un texto escrito. Para ello, extrae
informacién del cédigo escrito, pero aporta a su vez su propio
bagaje, sus esquemas cognitivos y otros factores personales.

5. Comprension auditiva: actividad comunicativa de
lalengua en la que un oyente interpreta y procesala
informacién de un texto oral emitido por uno o varios
hablantes. No se limita para ello a descodificar la informacién
meramente lingliistica, sino que aporta su propio bagaje, sus
esquemas cognitivos y otros factores personales.

6. Comprension audiovisual: actividad comunicativa de la
lengua en la que un usuario recibe, procesa e interpreta un
input auditivo y visual.

7- Competencia léxica: competencia lingliistica que atafie
al conocimiento del Iéxico de una lengua y a la capacidad del
usuario para activarlo correctamente.

8. Competencia sociocultural: capacidad de un individuo
para utilizar una lengua relacionando la actividad lingtiistica
con unos determinados esquemas de conocimiento que
comparte una comunidad de habla, tales como rutinas o
convenciones sociales, entre otros.

9. Competencia existencial: una de las competencias
generales del individuo que influyen en toda actividad
comunicativa. Abarca factores de personalidad relacionados
con las actitudes, los valores, los estilos cognitivos, las
motivaciones, etc.

10. Competencias pragmaticas: competencias
lingiiisticas que atafien/corresponden a la capacidad

del individuo para comunicarse teniendo en cuenta las
relaciones que se dan entre el cédigo lingtiistico, los
interlocutores y el contexto comunicativo. En concreto, se
distinguen tres subcompetencias: discursiva (organizacién,
estructuracién y ordenacién de los mensajes), funcional
(realizacién de funciones comunicativas) y organizativa
(secuenciacién de los mensajes a partir de esquemas de
interaccion).

11. Competencia plurilingiie: segiin el MCER, “la
competencia plurilinglie y pluricultural hace referenciaala
capacidad de utilizar las lenguas para fines comunicativos

y de participar en una relacién intercultural en que una
persona, en cuanto agente social, domina -con distinto grado-
varias lenguas y posee experiencia de varias culturas”.?

12. Competencia ortoépica: competencia lingiiistica
relacionada con la capacidad de pronunciar las formas
escritas. Abarca aspectos como el conocimiento de

las convenciones ortograficas y de puntuacién y su
interpretacidn en el discurso oral, el reconocimiento

de las convenciones que se utilizan para representar la
pronunciacion, etc.

13. Competencia ortografica: competencia lingtiistica
que atafie/corresponde al conocimiento y la habilidad para
percibir y producir por escrito los simbolos de los que se
componen los textos escritos, tales como la ortografia y el
uso de los signos de puntuacién.

14. Competencia fonolégica: competencia lingiiistica
referida al conocimiento y la habilidad para percibir y
producir oralmente los fonemas y sus aléfonos, sus rasgos
distintivos, la composicién fonética de las palabras, la
prosodia y fenémenos de reduccién fonética.




15. Aprender a aprender: consciencia que el aprendiente
de una lengua desarrolla sobre su proceso de aprendizaje, de
forma que este se torne mas eficaz, significativo y auténomo.

16. Competencia intercultural: capacidad del usuario
de la lengua para desenvolverse adecuadamente en las
situaciones de comunicacién que se producen en una
sociedad pluricultural.

17. Activacién de conocimientos previos: los
conocimientos previos son la informacién que un usuario
de la lengua meta tiene sobre la realidad de dicha lengua

y su cultura. Dado que influyen en la comprensién de
textos escritos y orales, es conveniente activarlos mediante
actividades previas al trabajo con textos (orales o escritos)
y de precalentamiento general.

18. Activacién de conocimiento del mundo: el
conocimiento del mundo es la informacién que una persona
tiene almacenada a partir de su experiencia de vida.

A diferencia de los conocimientos previos, no se refiere
especificamente a la lengua meta, sino a conocimientos

y habilidades de caracter mas general.

19. Personalizacién del 1éxico/del aprendizaje:
concepto basado en enfoques humanistas que dan
importancia a factores personales y afectivos para el
aprendizaje de una lengua por parte de un individuo. Se
refiere a la relacién que se establece entre el conocimiento
nuevo y rasgos personales de motivacion, actitud ante la
lengua, valores, experiencias vitales, etc. del usuario. El
grado de imbricacion entre estos componentes determina en
gran medida la significatividad y eficacia del aprendizaje.

20. Memoria a corto y largo plazo: en la memoria a
corto plazo la informacién permanece solo temporalmente,
mientras se procesa el mensaje. Después, solo la informacion
relevante pasa a la memoria a largo plazo. Los factores

que determinan la seleccién de un dato como relevante
son personales y no siempre conscientes, y guardan

una estrecha relacién con la inteligencia emocional.

Para almacenar la informacién que llega a la memoria a
largo plazo, se crean redes y conexiones con otros datos
guardados previamente, y estas conexiones se activan
cuando se accede a dicha informacién.

21. Construccién de hipétesis: estrategia cognitiva que se
enmarca dentro de la teoria constructivista, la cual postula
que el aprendizaje tiene lugar mediante la construccién

de nuevos conocimientos en un proceso que implica la
restructuracion de los ya existentes. El usuario de la

lengua construye su aprendizaje haciendo hipétesis acerca
del funcionamiento de lalengua. Estas se ven después
confirmadas o corregidas y reestructuran los conocimientos
adquiridos anteriormente.

22. Observacion y reflexién sobre el funcionamiento
del sistema formal. estrategia cognitiva basada en el
aprendizaje por descubrimiento, la construccién de hipétesis
y su confirmacién o correccién posterior para construir el
aprendizaje personal de cada individuo.

23. Trabajo cooperativo: segun el diccionario de términos
clave de ELE, “el aprendizaje en cooperacion es una
propuesta educativa que surge en el marco del enfoque
centrado en el alumno y cuya caracteristica principal es

la organizacién del aula en pequefios grupos de trabajo.
Existen diversos modelos de aprendizaje en cooperacién,
pero todos ellos comparten los siguientes procesos: la
interdependencia positiva entre los alumnos, la interaccién
grupal cara a cara, la asuncién de responsabilidades
individuales y grupales, la ejercitacién de destrezas sociales
y la reflexién sobre estos mismos procesos”.

24.Investigacion en internet: propuesta de trabajo que
consiste en procesar e interpretar informacién encontrada
en internet para elaborar, normalmente en grupo, un
producto comunicativo.

25. Componente ludico: introduccién del juego en una
actividad o dindmica de clase.

1. Las definiciones de este glosario se basan en su gran mayoria en el Marco Comun
Europeo de Referencia y en el Diccionario de términos clave de ELE publicado por
el Centro Virtual Cervantes (http://cvc.cervantes.es/ensenanza/biblioteca_ele/
diccio_ele/indice.htmse).

Para saber mas, consultense estas dos fuentes.

2. MCER, capitulo 8.



http://cvc.cervantes.es/ensenanza/biblioteca_ele/diccio_ele/indice.htm#e
http://cvc.cervantes.es/ensenanza/biblioteca_ele/diccio_ele/indice.htm#e
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Unidad 1

Pagina de entrada

Introducir el tema de
la unidad a partir del
titulo y de laimagen de
la pagina de entrada.

=@ FICHA1

Q’ DIAPOSITIVA 1
@ CEO,1,2,3

Antes de comenzar con la unidad, puede realizar con sus
alumnos la actividad o del Cuaderno de ejercicios.

Después anime a sus alumnos a que hagan hipétesis sobre
el tema de la unidad a partir del titulo, laimagen y las
palabras que aparecen en la pdgina 17 del Libro del alumno.
Si es necesario, ayudelos a llegar a la conclusién de que trata
de los objetos que poseemos, su descripcién y lo que dicen
de nosotros. Si no se han dado cuenta, llame su atencién
sobre el paralelismo entre el titulo, ;Tener o no tener?, y la
célebre frase de Hamlet: ;Ser o no ser?

A continuacion, en clase abierta, animelos a sefialar las
palabras que conocen o cuyo significado pueden deducir.
Para llevar a cabo un analisis mas detallado del léxico puede
entregarles la ficha 1. En ella se anima a los alumnos a
buscar en la imagen las palabras que designan objetos y a
marcar cuales tienen, cudles no tienen y cudles les gustaria
tener. Propéngales que lo comenten con un compafiero,

que amplien juntos la lista de objetos y que expliquen silos
tienen o no, y siles gustaria tenerlos.

Haga una puesta en comun en clase abierta. Para ello,
escriba en la pizarra las palabras nuevas y asegurese de que
todos los alumnos las entienden. Después reflexione con
ellos sobre la importancia de conocer el nombre de las cosas
de su entorno, las que son relevantes para ellos.

Para terminar, silo considera oportuno, puede sugerirles
que busquen qué palabras de la pagina de entrada aparecen
en las imagenes de la unidad.

Ver una parte del
video de la unidad sin
sonido e identificar los
objetos que aparecen
en él.

FICHA 2

Recuerde a sus alumnos que el tema de esta unidad es
larelacién que tenemos con los objetos que nos rodean y
expliqueles que van a ver un video sobre ello. Entrégueles
la ficha 2 y trabaje con ellos el 1éxico que aparece en ella. A
continuacidn, reproduzca la primera parte del video de la
unidad sin sonido (hasta el segundo 32, aproximadamente)
y pidales que se fijen en los objetos que aparecen.
Reproduzca de nuevo la primera parte del video, esta vez
con sonido, para que comprueben por si mismos si sus
respuestas son correctas. Tenga en cuenta que en el video
podran oir el nombre de algunos de los objetos de lalistay
asociarlos a suimagen; sin embargo, algunos de los objetos
que aparecen al final del mismo no se nombran. Asegurese
de que sus alumnos entienden todas las palabras que se
corresponden con los objetos que han aparecido en el video.
Después de ver el video ponga en comun las respuestas.

A continuacién, pregunteles: ;Cuales de estos objetos
son necesarios para vivir? Y luego: ;Cuales llevais
todos los dias en el bolso? Puede hacerlo en clase abierta
o proponer un trabajo en parejas o pequefios grupos. En este
caso, déjeles unos minutos para hablar entre ellos antes de
la puesta en comun.

Termine explicando a sus alumnos que al final de la unidad
verdn el video entero.
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o1
NO PUEDO VIVIR SIN...

Leer un texto en el
que se habla de los
objetos que nos
rodean: por qué los
usamos, para qué los
necesitamos y por qué
nos hacen sentir bien.

@ CE4,5,6,7,8,9,10

Antes de la lectura, muestre a sus alumnos un objeto que
tiene en el bolso o encima de la mesa, por ejemplo un mévil,
y digales: No puedo vivir sin mi mévil. Dirijase a algunos
alumnos y animelos a que digan sin qué objeto no pueden
vivir, siguiendo el modelo de lengua que les ha dado: no
puedo vivir sin...

A continuacién pidales que lean el texto de la pagina

18 y llameles la atencién sobre el contraste entre lo que
necesitamos y lo que no necesitamos: puede escribir en la
pizarra cosas innecesarias y cosas necesarias. Digales
que en el texto se habla de las cosas que cada uno considera
necesarias, sin las cuales no puede vivir. Quiza tenga que
aclarar el significado de las expresiones nos hacen sentir
bien y nos hacen felices.

Vuelva a dirigirse a los alumnos a los que ha preguntado
antes sin qué objetos no pueden vivir y pregunteles: jPor
qué no puedes vivir sin...? ;Por qué lo necesitas?
Escuche sus respuestas y relaciénelas con lo que dice el
texto sobre la felicidad.

Antes de pasar a la lectura de los textos de la pagina 19,
pregunteles: ;Sin qué objetos pensais que no pueden
vivir estas personas? Déjeles que construyan hipdtesis a
partir de las imdgenes. Animelos después a leer el texto y a
comprobar si sus hipétesis eran correctas. Escriba los nombres
de los objetos en la pizarra y asegurese de que entienden su
significado. Pregunteles: {Por qué los necesitan? ;Qué
hacen con ellos? Escuche sus respuestas y resuelva sus
dudas, pero intente no detenerse atin en estructuras que se
analizaran mas adelante (las oraciones introducidas por el
relativo que, el uso de pronombres dtonos de OD, etc.).

Comprender y
explicar qué objetos
son importantes para
algunas personas,
por que y qué hacen
con ellos.

Q’ DIAPOSITIVA 2
FICHA 3
@ 1-3 a? TRANSCRIPCION

En esta actividad se propone a los alumnos que escuchen
testimonios parecidos a los que han leido en los textos.
Expliqueles que van a escuchar la grabacién dos veces.
Enla primera escucha, animelos a intentar comprender
simplemente el objeto del que habla cada persona.
Recuérdeles que no es preciso que comprendan todo para
resolver la tarea que se les pide, y que es importante que
aprendan a concentrarse en la informacién que desean
obtener. Después de la primera escucha sugiérales que
contrasten sus respuestas con un compafiero.

A continuacién, entrégueles la ficha 3 y, si tiene la
posibilidad, proyecte la diapositiva 2. Animelos a completar
la tabla. Termine con una puesta en comun en clase abierta
e invitelos a utilizar los recursos del andamiaje.

A partirdela
informacion de
los textos, asignar
determinadas
afirmaciones a

las personas que
aparecen en ellos.
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En esta actividad se pretende, una vez que sus alumnos han
leido y escuchado los textos, que afiancen la comprensién
de los mismos. Para ello, deberan inferir cudl de los
entrevistados podria hacer cada afirmacién. Tenga en
cuenta que para llegar a una conclusién, sus alumnos deben
reflexionar acerca de cudles de los objetos mencionados
cumplen determinadas caracteristicas. Déjeles un tiempo
para hacer la actividad individualmente o en parejas y
ponga luego sus respuestas en comun. Como no hay una
sola respuesta posible, insista en que argumenten su
eleccidn. Silo considera necesario, puede volver a poner la
audicién.

Agenda de aprendizaje

e Reflexion
sobre el
ObS ervar | ) funcionamiento
o delsistema
construccion formal
de oraciones )
. Competencia
adverbiales de gramatical

relativo con el
pronombre que.

Llame la atencién de sus alumnos sobre las oraciones de
la actividad B en las que aparece el relativo que.

Luego, remitalos a este apartado y use las frases de los
ejemplos para explicar que el uso de este relativo evita
tener que repetir las palabras bolso y gafas.

A continuacién animelos a completar las oraciones que
aparecen bajo el recuadro gris. Sugiérales que piensen en
objetos personales que realmente tengan, de forma que
las frases construidas se correspondan con la realidad y
su uso sea mads significativo.

Haga después una puesta en comun en clase abierta.

Si tiene muchos alumnos, sugiérales que lo pongan en
comun en grupos y vaya pasando por los grupos para
resolver sus posibles dudas.

Reflexion sobre
. el funcionamien-
Analizar los to delsistema
complementos que formal
podemos usdar para Personaliza-
describir objetos. cion del lexico
QB DIAPOSITIVA 3 Competencia
léxica

= FICHA4

0O =

En los textos que han leido y escuchado sus alumnos se
habla de objetos y se dicen cosas sobre ellos. Entregue

a sus alumnos la ficha 4, con la que se pretende que los
alumnos reflexionen acerca del tipo de informacién que
algunos complementos aportan sobre los objetos.

Haga una puesta en comun y llame su atencién sobre la
forma de estos complementos. Invitelos a que se fijen en
la preposicién o el pronombre que los introduce.

A continuacién, remitalos a este apartado y haga lo mismo
con los ejemplos que se ofrecen. Luego deles unos minutos
para que individualmente escriban complementos para los
objetos maleta, silla, bolso y gafas. Animelos a que los
comparen con uno o dos compafieros y haga una puesta en
comun. Averigtie cudles de esos objetos son importantes
para ellos. Si tiene la posibilidad, puede proyectar la
diapositiva 3 para la puesta en comun.
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Competencia
. léxica
Ampliar el
vocabulario sobrelos = Personaliza-
ciondel léxico

objetos personales
importantes para
cada alumno.

Proponga a sus alumnos que escriban el nombre de seis
objetos sin los que no podrian viajar y déjeles que usen el
diccionario para buscar las palabras que no saben decir en
espariol. Invitelos a comentarlo con un compariero.

e Expresion
escrita

Describir objetos i

. Competencia

Importantes para léxica

nosotros con los
complementos del
apartado 1.

Q; DIAPOSITIVA 4

Pida a sus alumnos que redacten, siguiendo el modelo,
una pequefia descripcién de cada uno de los objetos de la
lista que han hecho en el apartado 2. Mientras escriben,
vaya pasando por las mesas para ayudarlos y corregir
posibles errores.

Cuando hayan terminado, animelos a que lo pongan en
comun en grupos de 3 0 4 personas. Finalmente, haga
una puesta en comun en clase abierta. Silo considera
conveniente, puede nombrar a un portavoz para cada
grupo. Si tiene la posibilidad, recoja sus respuestas en la
diapositiva 4.

Por ultimo, pregunteles: ;0s ha sorprendido algun
objeto? ;Por qué? y comente con ellos las respuestas.

Hablar de los objetos
que tenemos y del uso
que les damos.

Q’ DIAPOSITIVAS 5, 6

Antes de empezar la discusién en grupos, trabaje sobre el
léxico que sugieren las imagenes. Si trabaja con el material
proyectable, asegurese de que sus alumnos tienen el libro
cerrado y proyecte la diapositiva 5. Entonces, pregunteles:
¢Como se llaman estos objetos? Sino trabaja con

las diapositivas, propéngales que, con el libro abierto,
relacionen los nombres de los objetos con la imagen
correspondiente.

Una vez que se haya asegurado de que entienden todas las
palabras, expliqueles la dinamica de la actividad y péngales
un ejemplo, utilizando los modelos de lengua del libro.
Forme grupos de 4 y déjeles unos minutos para discutir.
Vaya pasando por los grupos y participe en su discusién.
Para terminar la actividad, puede hacer una breve puesta en
comun preguntando: ;Hay algun objeto que usais todos
mucho? ;Hay alguno que no usa casi nadie? ;Por qué?
Sidesea ampliar la actividad y tiene la posibilidad

de proyectar diapositivas, proyecte la 6 y repita el
procedimiento con los objetos que aparecen en ella.
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o Observacion cuando es necesario. Si ha observado que hacian errores,
reflexion sobreyel puede partir del andlisis de los mismos para introducir
Comprender 81 funcionamiento este apartado. Si no, pidales que lean las frases de los
. - del sistema ejemplos y animelos a fijarse en que en unos casos se
51gn1f1cado y uso formal emplea el articulo y en otros no.
delos pronombres Déjeles unos instantes para reflexionar y expliqueles
) . Construccién entonces que en la tltima frase (aqui tienen
atonos de Ob] eto de hipétesis ordenadores bastante baratos) la palabra
dire cto: 10 | a lOS | as P ordenadores no lleva articulo porque se refiere a una
e ! ' cantidad indeterminada. En cuanto a las dos primeras
@ CE 26, 27, 28, 29, 30 frases (tengo ordenador / no tengo ordenador),
expliqueles que no llevan articulo porque no se refieren a

un objeto en concreto, sino al medio de comunicacién o de
trabajo. En la tercera frase, sin embargo, el articulo sirve
para identificar un elemento concreto y diferenciarlo del
otro (un PC y un Mac).

Silo estima conveniente, puede proponerles que
construyan ejemplos similares referidos a otros objetos
que han aparecido en la unidad hasta este momento.

En las muestras de lengua de la actividad C aparecen

los pronombres 1o, los, 1a, 1as. Es posible que entre

sus alumnos hayan surgido dudas sobre el uso de esos
pronombres. Si es asi, es el momento de resolverlas.

Para explicar el significado y uso de estos pronombres,
llame su atencién sobre la presencia del pronombre lo

en la muestra de lengua de la actividad C: Yo tengo GPS
en el coche, pero no lo uso nunca. Pregunteles: ;A
qué palabra se refiere “10"? Es probable que no tengan
dificultades para reconocer que se refiere al GPS. Haga lo
mismo con las afirmaciones de Alvaro Sala, en la pagina Q
19: Lo llevo siempre a todas partes. Lo uso para

muchas cosas. Asegurese de que entienden que en esos ch [
ejemplos el pronombre lo se refiere al ordenador. Familiarizarse con
A continuacién, remitalos a este apartado y use los el nombre de los

ejemplos para ilustrar el uso de los demds pronombres. ObjEtOS que llevan los
alumnos en el bolso o

la mochila.

@ Construccion

) Cal s Muestre tres objetos que lleva normalmente en su bolso o
Entender cuando Observacién mochila. Pregunte a sus alumnos si sabe como se llaman y

% . escriba los nombres en la pizarra.
usamos articulos ::Lf;:c:::'la- En grupos, deles unos minutos para hacer una lista con
delante de los sistema formal los objetos que tiene cada uno en sus mochilas y bolsos, o
sust antivos que encima de la mesa. Animelos a utilizar el diccionario para
o conocer la traduccién de una palabra al espafiol.
dcompanan al verbo Luego, haga una puesta en comun en clase abierta y escriba
tener en la pizarra una lista con todas las palabras que vayan
' saliendo.

En la actividad C es posible que sus alumnos hayan dicho
cosas como Tengo mévil o Tengo un GPS muy bueno.
De hecho, es muy probable que hayan cometido errores
al usar un articulo delante del verbo tener o no usarlo
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Hacer un inventario de
objetos que llevan los
alumnos a clase.

Pida a sus alumnos que comprueben si los objetos que
aparecen en la lista de esta actividad se habian nombrado
en la actividad anterior. Asegurese de que entienden el
significado de los objetos nuevos.

A continuacién, muestre su teléfono mévil (u otro objeto de
subolso) y diga: Yo llevo el teléfono mévil. jAlguien lo
lleva también? Anime a sus estudiantes a que levanten

la mano y cuente cuantos llevan mévil. Apunte el niimero

en la pizarra. Luego, deje que sean ellos los que formulen
preguntas con los demas objetos siguiendo el modelo de
lengua del libro.

Si tiene muchos alumnos y cree que va a ser mas sencillo
para el desarrollo de la actividad, puede dividirlos en grupos.
En ese caso, en la puesta en comun se calculara el nimero
total de personas que lleva cada objeto.

Observaciony
. reflexion sobre el
Reflexionar sobre funcionamiento
el uso de las formas :Ielsnstema
ormal
del plural de los
articulos indefinidos,  Cempetencia
léxica

En lalista de objetos de la actividad E aparecen los
ejemplos unas gafas y unas pinzas. Llame la atencién
de sus alumnos sobre ellos y remitalos al recuadro gris de
este apartado. Expliqueles que tanto las gafas como las
pinzas son objetos compuestos de dos mitades. Animelos
aleer elresto e ilustre con los ejemplos los distintos casos
en los que usamos unos y unas.

Unidad 1

Repasar el vocabulario
sobre objetos
personales y poner

en comun lo realizado
en las actividades
anteriores.

Con esta actividad se termina la serie empezada en la
actividad D sobre los objetos que llevan los alumnos a clase.
Pregunteles cudles de los objetos que se han mencionado
en las actividades precedentes les parecen poco habituales
y por qué. Para terminar, puede preguntarles si alguno de
ellos lleva algo un poco raro en el bolso o en la mochila.
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e Observaciony

. o reflexion sobre el
Analizar distintos funcionamiento
usosdellevarylas ~ £&sisema

‘ormal
palabras a las que
= Construccion
suele acompaniar. A
Competencia
léxica

@ DIAPOSITIVA 7

Es posible que en las actividades anteriores sus alumnos
hayan apuntado que el verbo llevar puede tener otros
significados. Incluso puede que hayan advertido que a
veces va seguido de un sustantivo con o sin articulo. Este
es el momento de analizar estos fenémenos en detalle.
Reflexione con sus alumnos acerca del uso que se hace
del verbo llevar en la actividad E. Luego pregunteles qué
otros usos del verbo conocen. Es posible que conozcan
algunos de los usos que aparecen en la Agenda de
aprendizaje (llevar algo a alguien, llevar una prenda
de ropa, llevar un plato aceite y cebolla (u otros
ingredientes), llevar una palabra tilde, etc.).

Antes de remitirlos a los ejemplos de este apartado

para aclarar los distintos usos del verbo llevar, puede
proyectar la diapositiva 7. Sefiale la imagen de la maleta
y diga: Llevar una maleta. Luego vaya sefialando las
demads imagenes y, con la ayuda de los alumnos, vaya
escribiendo llevar crema, llevar corbata, llevar a

los nifios a la escuela, llevar cebolla, llevar acento.
Después déjeles unos minutos para que piensen en otras
combinaciones parecidas con el verbo llevar. Haga una
puesta en comun y remitalos a este apartado.

Aclare los usos del verbo llevar con los ejemplos y
hagales ver que puede ir seguido de un sustantivo con
un articulo definido (el mévil), un sustantivo sin articulo
(crema) o un sustantivo con un articulo indefinido (un
libro). Ayudelos a comprender la diferencia de significado
que hay entre esos ejemplos.

@ Observaciony

. reflexion sobre el
llustrar la presencia o funcionamiento
ausencia del articulo 2R

., formal
en la construccion
z Construccion

+ +
llevar | (artlculo? de hipétesis
sustantivo y explicar
la diferencia de
significado entre los

definidos e indefinidos.

@ CE 22,23, 24,25

Si sus alumnos no lo han deducido previamente,
expliqueles con la ayuda de los ejemplos de este apartado
gue no es preciso poner articulo cuando los sustantivos
no son contables (dinero, crema, agua) o cuando nos
referimos a un conjunto de cosas y no tenemos interés en
concretar la cantidad (fotos, aspirinas, monedas). Por
otro lado, un sustantivo lleva articulo definido cuando

es el Unico objeto de ese tipo (el carné de conducir, el
DNI, las llaves de casa) o bien cuando ya hemos hablado
antes de ese objeto. Sin embargo, un sustantivo va
antecedido por un articulo definido cuando no es el unico
objeto de ese tipo (un boligrafo) o cuando hablamos de
él por primera vez (unas gafas de sol).
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@ Personaliza-

cion del léxico
Ver distintos usos

Aprender a
del verbo tener y el aprender
tipo de palabras que observacisn
pueden dcompanara  delfunciona-
miento delsiste-

este verbo. e formal

Q’ DIAPOSITIVA 8
@ CE31,32

A continuacién haga lo mismo con el verbo tener. Si
tiene los medios para hacerlo, proyecte la diapositiva 8

y anime a sus alumnos a pensar, en grupos o en parejas,
otras posibles combinaciones con este verbo. Si no, remita
a sus alumnos directamente a este apartado. Repase la
conjugacion del verbo y vea algunos usos y palabras que
pueden acompaniarlo.

Pidales que practiquen individualmente escribiendo
ejemplos que hagan referencia a su propia experiencia y
entorno. Mientras escriben, vaya pasando por las mesas
para ayudarlos.

Definir un objeto
sin decir de qué
se trata.

@ CE11,12,13

En esta actividad, sus alumnos pondran en practica todo lo
aprendido en la primera parte de la unidad, de forma lddica.
Digales que a menudo no sabemos el nombre de algun objeto
y optamos por explicar cémo es, cuando lo usamos y para
qué, donde lo llevamos, etc., para que el interlocutor sepa de
qué estamos hablando. Hagales ver que estas estrategias de
comunicaciénn son muy importantes cuando aprendemos
una lengua extranjera.

Lea con ellos los modelos de lengua y si es necesario
recuérdeles el uso de los pronombres lo, 1a, los, las o del
relativo que. A continuacién pidales que redacten tres
frases dando pistas sobre un objeto muy necesario para
ellos y expliqueles que sus compafieros van a tener que
adivinar de qué se trata.

Hacer preguntas
sobre un objeto para
averiguar de qué se
trata.

Cuando todos sus alumnos hayan escrito las frases
estardn preparados para empezar a jugar. Si tiene muchos
alumnos es preferible que se repartan en grupos de unas
seis personas. En este caso, vaya pasando por los grupos y
participe haciendo preguntas.
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Unidad 1

02
MIS COSAS Y YO

Leer un texto en el
que se afirma que los
objetos que preferimos
dicen mucho sobre
nuestro caracter y
opinar sobre ello.

@ CE14,15

Anime a sus alumnos a mirar las imagenes de las paginas
22y 23 y a hacer hipétesis a partir de lo que ven en ellas
sobre la personalidad y los gustos del chico de la foto. De
ese modo, introducird el tema del texto y sus alumnos
podrdn activar el léxico relacionado con la descripcién del
caracter. Después, puede animarlos a hacer el ejercicio 14
del cuaderno de ejercicios.

Luego, pidales que lean el texto de la pagina 22.
Pregunteles: ;(Estais de acuerdo con la frase “los
objetos que nos rodean dicen mucho sobre nosotros”?
A continuacion, pidales que subrayen los adjetivos

que sirven para describir el cardcter de una persona
(sofisticado, aventurero, conservador, consumista,
austero, romantico, practico) y aclare su significado en
caso necesario.

Animelos a hacerse estas preguntas por parejas antes de
hacer el test de la pdgina 23.

Responder a las
preguntas de un test
de personalidad y
describir el caracter de
una persona segun los
objetos importantes
para ella.

0O --

Invite a sus alumnos a hacer el test de la pagina 23. Para
poder resolver sus dudas, puede ser aconsejable pautar la
lectura. Para ello, puede pedirles que lean una pregunta y sus
respuestas, aclarar lo que no entienden e invitarlos a marcar
una opcién. Puede proceder asi con cada {tem.

Cuando hayan terminado, remitalos a este apartado y
pidales que marquen los adjetivos que creen que definen
sus preferencias.

o ‘

Describir cémo somos |
poniendo ejemplos del
test de personalidad |
del libro.

A continuacién divida la clase en grupos y propéngales que
expliquen a sus compafieros con qué adjetivos se definirian
y por qué. Se trata de que expliquen cémo son poniendo
ejemplos del test de personalidad. Silo cree conveniente
puede dar un modelo describiéndose a si mismo: Soy una
persona moderna, porque me gustaria tener un coche
eléctrico; pero no soy muy sofisticada, porque no
tengo tableta.

Con esta actividad sus alumnos pondran en comun sus
respuestas del test de personalidad y usaran los adjetivos
para describir el caracter de forma significativa, justificando
su eleccién. De este modo, podran conocerse un poco mejor,
lo que normalmente contribuye a cohesionar el grupo y
favorece la motivacion.
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Observaciony
reflexion sobre el
Entender elusodelo  funcionamiento
C C delsistema

que y diferenciarlo formal
de el que, la que,

Construccion
losque, las que. i

Q} DIAPOSITIVA 9
@ CE19, 20,21

Haga ver a sus alumnos que en el test de personalidad
aparece una vez la construcciéon el que (el coche que
me gustaria tener) y dos veces lo que (lo que me
llevo para un viaje en tren; lo que como cuando
tengo poco tiempo). Remitalos a este apartado o
proyecte la diapositiva g e ilustre la diferencia entre las
dos construcciones. Con ayuda de las imdgenes de la
diapositiva g puede poner ejemplos de uso de la que,
los que y las que. Explique que el que, la que, los que
y las que se usan para destacar un objeto entre varios
del mismo tipo (el que, para nombres que son masculino
singular; la que, para nombres femenino singular; los
que, para nombres masculino plural y las que, cuando
hablamos de un conjunto de objetos que son femenino
plural). Lo que se usa para hacer referencia a un objeto
entre objetos de varios tipos.

Finalmente, pidales que hagan la actividad de este
apartado para comprobar silo han entendido. Haga una
puesta en comun para corregir lo que han hecho y pidales
que digan cuadl de los objetos prefieren. Un ejemplo: De
los dos pares de calcetines, los que mas me gustan
son los de rayas.

Imaginar las
preferencias de algunas
personas y tomar notas
sobre ellas.

Q; DIAPOSITIVA 10

Dé un tiempo a sus alumnos para que tomen notas
individualmente sobre los gustos de cada una de las tres
personas que aparecen en las imdgenes. Acldreles que

se trata de imaginar cémo son segun su apariencia. Para
ayudarlos a imagindarselo, pregunteles: ;Qué creéis que
responderian estas personas en el test? Silodeseay
dispone de medios para hacerlo, proyecte la diapositiva 10,
en la que hay tres imagenes mas de personas.

D /
Presentar a un perso- (i

naje hablando de sus
gustos y preferencias.

Q’ DIAPOSITIVA 11
@ CE17

Divida a sus alumnos en grupos y pidales que elijan uno de
los personajes. Asegurese de que no todos eligen el mismo.
Deles unos minutos para que compartan las notas que
habian tomado sobre ese personaje en la actividad anterior
y luego animelos a imaginar otros aspectos de su vida (c6mo
se llama, dénde vive, a qué se dedica, etc.). Finalmente, un
portavoz de cada grupo presenta el personaje a los demas
usando como apoyo las frases del libro. Si no lo han dicho en
la presentacién, puede pedirles que elijan dos adjetivos con
los que definirian a cada personaje.

Tanto para la preparacién de la presentacién como para la
presentacién misma, puede proyectar la diapositiva 11. En
ella aparecen distintos a&mbitos (amor, lugar de residencia,
viajes, los regalos que le gustan, etc.) dela vida de la
persona que van a presentar.
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Unidad 1

=W FICHAS

Recuerde a sus alumnos que al principio de la unidad
vieron la primera parte de un video sobre los objetos que
nosrodean y expliqueles que ahora van a verlo entero.
Acléreles que en él se entrevista a algunas personas para
saber qué objetos llevan en el bolso. Antes de verlo, escriba
en la pizarra las preguntas que se hacen en el video a los
entrevistados:

iQué llevas siempre encima?
iQué llevas hoy en el bolso?
iQué es lo mas raro que llevas hoy?

Pregunteles en clase abierta: ;Qué creéis que
responderan a esas preguntas? Eso servird para que
sus alumnos activen el 1éxico visto en la unidad y para que
anticipen lo que puede aparecer en el video.

A continuacién, entrégueles la ficha 5 y pidales que
completen la informacién que falta mientras miran el video.
Luego, permitales que lo comparen con un compafiero y
vuelva a poner el video para que terminen de completar la
ficha. Después del segundo visionado, haga una puesta en
comun y aclare las dudas de vocabulario.

Para terminar, puede proponer un juego: cada alumno
elegird uno de los objetos que ha aparecido en el video y

lo describird sin decir de qué objeto se trata, para que los
comparfieros lo adivinen. Empiece usted con un ejemplo:
Es un objeto que se usa para escuchar misica sin
molestar a otras personas (los auriculares).

Pagina de entrada J

Revisar el lexico de la
pagina de entrada
clasificandolo por
categorias y escribir
un texto con algunas
de esas palabras para
describir un objeto.

=@ FicHAE

@ CE 33, 34, MIS APUNTES

Pida a sus alumnos que vuelvan a la pagina de entrada para
repasar el léxico de la unidad. Es conveniente que lo haga

al final de todas las unidades. Si acostumbra a los alumnos

a hacer esto, les dard herramientas para constatar sus
progresos, revisar lo aprendido e identificar sus necesidades
de refuerzo.

Animelos a clasificar el vocabulario de la pagina de entrada
en la ficha 6 tal y como se muestra en el ejemplo.

Sugiérales que comparen sus respuestas con un compariero
y corrijalas en clase abierta, copiando la tabla en la pizarra.
Pregunteles: ;Qué otras palabras de la unidad podemos
afnadir a la tabla? Escribalas en la pizarra.

A continuacién, animelos a que usen algunas de esas
palabras para escribir un pequefio texto parecido alos de la
pdgina 19 sobre un objeto importante para ellos. Digales que
el texto puede empezar asi: No puedo vivir sin... Invitelos
aleérselo a uno o dos compafieros. Luego pueden colgarlo
en las paredes de la clase.
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